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Краткое описание 

Весь программный код программного обеспечения «Skylore online» (далее – «ПО»), написанный 

сотрудниками компании, хранится на физическом сервере, находящимся в офисе ООО «Айгринд» 

(236040, г. Калининград, ул. Университетская, 2В). 

В разработке продукта используются сторонние библиотеки, некоторые из этих библиотек 

скачиваются с удаленных репозиториев за пределами России. 

Игровой сервер 

1. Весь написанный код сервера ПО и все библиотеки хранятся в офисе ООО «Айгринд» (236040, г. 

Калининград, ул. Университетская, 2В). 

2. Для разработки игрового сервера используются следующие программные средства: 

●​ Microsoft Visual Studio 2017  

3. Для работы с библиотеками используется сервис NuGet 

4. Для сборки используются средства Microsoft Build Tools 

Игровой клиент 

1. Весь написанный код клиентского приложения ПО хранится в офисе ООО «Айгринд» (236040, г. 

Калининград, ул. Университетская, 2В). 

2. Для разработки игрового клиента используются следующие программные средства: 

●​ Microsoft Visual Studio 2017 

●​ Android Studio 2024 

3. Платформы, которые поддерживаются игровым клиентом: 

●​ Android 

4. SDK, используемые в клиентском приложении: 

●​ AppsFlyer SDK – библиотека для отслеживания эффективности рекламных компаний. 

●​ Tracer SDK - библиотека для мониторинга стабильности ПО и создания отчетов об ошибках. 

●​ Yandex Appmetrica SDK - библиотека для сбора телеметрии ПО и внутриигровой аналитики. 

Прочее ПО 

1. ОС Debian Linux 11​
https://www.debian.org/distrib/​
https://www.debian.org/license​
Используется для: 

●​ Сервера БД PostgreSQL​
https://www.postgresql.org/download/​
https://www.postgresql.org/about/licence/ 

●​ Система администрирования игровых серверов 
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●​ Сервера БД Clickhouse​
https://clickhouse.com/clickhouse​
https://clickhouse.com/legal/agreements/terms-of-service 

2. Microsoft Windows Server 2012 R2​
https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/download-windows-server-2012-r2​
Используется для: 

●​ Обеспечение функционирования игровых серверов 
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